Resumo Executivo das Mudancas para o Rascunho de Comentarios Publicos
"GLI-19 v4.0, Normas para Sistemas de Jogos Interativos'', emitido em 7 de
Julho de 2026

Abaixo estd um Resumo Executivo das mudangas propostas no rascunho de comentarios publicos
"GLI-19 V4.0, Normas para Sistemas de Jogos Interativos":

Reorganizou e reestruturou o documento em capitulos e segdes mais consumiveis,
proporcionando melhor distincgdo entre as principais dreas técnicas de
Plataformas/Sistemas, Contas de Jogadores, Jogos Remotos, Geradores de Numeros
Aleatérios e Requisitos de Jogo.

Requisitos incorporados baseados nas melhores praticas do setor.

O documento foi reorganizado para proporcionar melhor clareza entre os requisitos
técnicos, que podem ser avaliados e certificados, e os controles internos, que podem ser
auditados.

Terminologia adicionada e atualizada ao longo do documento para alinhar com as
operacdes atuais de jogos interativos, incluindo uso atualizado de Sistema de Jogos
Interativos, Plataforma de Jogos, Gerenciador de Conta do Jogador, Dispositivo Remoto
do Jogador, Aplicativo do Jogador, Solucao de Geolocalizacao e termos relacionados.
Referéncia adicional ao GLI Gaming Security Framework (GLI-GSF), que abrigara os
controles técnicos de seguranga e os requisitos de teste para esses sistemas.

Incorporou alinhamento limitado com padrdes jurisdicionais e internacionais amplamente
aceitos.

Foi adicionada uma segdao de "Uso de Mecanismos" para esclarecer que um mecanismo
necessario pode ser um componente critico, processo documentado, procedimento
operacional, tecnologia ou uma combinacdo de abordagens, com a conformidade avaliada
com base na eficacia, e ndo em uma implementagdo Unica prescrita. (S 1.4.3)

Ampliacdo das provisbes de testes laboratoriais para abordar o acesso ao cédigo-fonte,
verificagdo de compilagdo, testes adicionais quando os componentes sdo integrados ao
Sistema Interativo de Jogos e uso de um programa adotado de gerenciamento de
mudangas para determinar o escopo dos testes de modificagdo. (S 1.5.1)

Reorganizou o Capitulo 2 em Requisitos de Plataforma/Sistema, com foco em clock do
sistema, verificagdo de programas de controle, comunicacdes de apostas, controles e
sobreposicoes do sistema, retencdo de informagdes e relatérios. (capitulo 2)

Requisitos revisados de gestdo de jogos para cobrir técnicas de comunicacdo a
capacidade de desativar ou suspender atividades de jogo e capacidades de sobreposicdo
de jogos, como anular ou cancelar jogos. (S 2.4)

Ampliou os requisitos de retencdo de informagdes para cobrir gameplay, temas e tabelas
de pagamento, concursos/torneios, contas de jogadores, ofertas de bénus/promogoes,
jackpots, eventos significativos para o sistema, registros de verificacdo do sistema e
contas de usuario. (S 2.5)

Requisitos revisados de relatérios para incluir expectativas gerais de relatério, relatérios
de desempenho de jogos, relatérios de passivos de operadores, relatorios de
balanceamento de prémios importantes, relatérios de atividade de contas de jogadores e
relatérios de eventos e alteragdes significativos do sistema. (S 2.6)

Transferiu e expandiu substancialmente os requisitos da conta dos jogadores para um
capitulo dedicado que cobre registro e verificacdo de contas, gestdo de contas,

limitacBes, tempos mortos, suspensdes e ofertas de bénus/promocdes. (capitulo 3)
Requisitos ampliados de registro e verificacdo para tratar da coleta de PII, solugbes KYC,
verificacao de identidade, validacdao de identidade, permissdo para deteccdao de
localizagdo e pré-requisitos de ativagdo. (S 3.2)

Foram adicionados requisitos obrigatoérios de autenticagdo multifator (MFA) na criagdo da
conta, incluindo fatores de autenticagdo reconhecidos e flexibilidade dos érgaos
reguladores para fatores ou periodos de tempo alternativos. (S 3.2.5)
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e Gerenciamento expandido de contas de jogadores para tratar credenciais de
autenticacao, transacOes financeiras, extratos ou registros de transagoes, atualizacdes de
contas, fechamento de conta e contas de jogadores inativas. (S 3.3)

e Ampliou os requisitos de ferramentas de jogo responsavel para limitagdes, tempos
mortos e suspensoes, incluindo agdes iniciadas por jogadores e operadores e restrigées a
apostas ou transacoes financeiras durante os periodos aplicaveis. (S 3.4)

e Requisitos atualizados de bonus/ofertas promocionais para tratar o cancelamento de
participacdo dos jogadores e o cumprimento dos termos da oferta, incluindo o tratamento
de bonus/créditos promocionais restritos. (S 3.5)

e Organizou os requisitos de Dispositivo e Aplicativo de Jogador Remotos em um capitulo
proprio. (capitulos 4)

e Requisitos expandidos de aplicacao do Jogador para identificar aplicagdes, validagao,
verificagdo de compatibilidade, comunicacdes seguras, erros de aplicagdo, interagdes
cliente-servidor, conteldo de aplicacdes e cookies. (S 4.2)

e Adicionaram requisitos de acesso remoto para jogadores que abordam apostas baseadas
em contas, MFA para login, informacodes po6s-login, acesso do jogador ao contetdo
exibido do operador e reautenticacao por inatividade. (S 4.3)

e Adicionou integridade de dispositivos e aplicagdes, monitoramento e requisitos de
seguranca, incluindo identificacdo persistente de dispositivos, monitoramento de
multiplos dispositivos ou contas, integridade e atestacao de dispositivos/aplicacdes, e
protecdo em tempo de execucao de aplicagdes. (S 4.4)

e Ampliou os requisitos de geolocalizagdo em uma secdo dedicada que aborda os requisitos
da Solucdo de Geolocalizacdo, acdes de disparo, verificagdes/registros/falhas, fontes de
dados e validacdo cruzada, falsificagao/proxying/deteccao de evasao, riscos de
integridade de geolocalizacao e tecnologia de beacons. (S 4.5)

e Requisitos ampliados sobre a Forga do RNG, incluindo aqueles relacionados a RNGs
baseados em software e RNGs baseados em hardware (s 5.3)

e Adicionou uma estrutura formal para RNGs "comprovadamente justos", incluindo ldgica
de revelagao de commits, compromissos seed de servidor, seed de cliente, nonces ou
funcoOes de unicidade equivalentes, divulgagdo de algoritmos e ferramentas de verificacao
de jogadores. (S 5.5)

e Requisitos adicionados de interface de jogador que abordam interfaces de jogadores,
telas adaptativas, telas alternadas e entradas e saidas simultaneas. (S 6.2)

e Requisitos adicionados ou expandidos para jogos de carretel/linha/caminho, jogos de
cartas, jogos de dados, jogos de prémio imediato, jogos de risco/colisdo/mina, jogos de
tiro/pesca, jogos de drop/pachinko e jogos de resolugao de quebra-cabecas. (S 6.5)

e Ampliacdo da justica dos jogadores para cobrir a independéncia dos canais de
comunicacdo, limite e truncamento de vitérias, e vitdrias simultaneas para prémios
comuns. (S 6.7)

e Revisada das probabilidades maximas de prémios para fornecer cobertura adicional sobre
prémios explicitamente anunciados (S 6.8)

e Requisitos expandidos de bénus/recursos abrangendo recursos de acumulacdo de
fichas/simbolos e recursos pré-jogo. (S 6.9)

e Requisitos ampliados para jackpots progressivos e jackpots de bonus incrementais,
definindo uma tolerancia permitida para odds equivalentes de jackpots vinculados e
detalhando o método de calculo. (s 6.10)

e Eliminou a necessidade de um Apéndice C para Auditorias ao Vivo ao Estudio,
transferindo-o para seu proprio documento, o Guia do Estudio ao Vivo da GLI (GLI-LGS).
(S 6.18)
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e Requisitos adicionados de apostas para espectadores ligadas a atividade do jogador
anfitrido, incluindo apostas e exibicdo do jogador, apostas vinculadas, apostas baseadas
em desempenho e divulgagoes relacionadas. (S 6.19)

e Reorganizou o Apéndice A e reestruturou os controles internos em secdes mais claras
para Procedimentos de Controle Interno, Procedimentos Operacionais Gerais, Conteludo
de Exibicdo do Operador, Controles de Conta do Jogador, Procedimentos e Controles de
Jogos, Controles de Integridade/Conluio/Fraude/AML-ATF e Controles de Solugao de
Geolocalizacao.

e Foram adicionados ou ampliados requisitos de controle interno para provedores de
servigos terceirizados, pessoas proibidas ou restritas, controles de acesso a estagdes de
trabalho, contas de teste, reservas de operadores, protecao dos fundos dos jogadores,
tributacdo, reclamacgdes/disputas, recursos de chat, jogo responsavel, seguranga de PII,
seguranga no processamento de pagamentos e uso de tecnologias de processamento
algoritmico. (Apéndice A)

e Requisitos ampliados para o conteldo de exibicdo dos operadores, incluindo regras de
jogo, informacgdes de protecdo ao jogador, termos e condicdes, politicas de privacidade,
termos de bonus/promocdes de ofertas, concursos/torneios e conteido multilingue para
jogos interativos. (A.4)

e Controles ampliados das contas dos jogadores, incluindo processos manuais de registro e
verificagdo, controles de uma conta por jogador, procedimentos fraudulentos de contas,
manutencdo de fundos dos jogadores, ferramentas de jogo responsavel, monitoramento
de contas e dispositivos do jogador, e programas de fidelidade dos jogadores. (A.5)

e Ampliagdo dos procedimentos e controles de jogo para monitoramento de RNGs,
avaliacdo de RTP, monitoramento de resultados, jackpots progressivos e jackpots bénus
crescentes, além de jogadores patrocinados para jogos P2P. (A.6)

e Ampliacao de integridade, conluio, fraude e controles AML/ATF para tratar de programas
de integridade e conformidade, monitoramento e resposta a integridade, notificagao e
relatérios regulatoérios, procedimentos AML/ATF e registro de registros. (A.7)

e Adicionou Controles de Solugao de Geolocalizagao para auditorias, raio de precisao,
mapeamento de geolocalizacdo, manutengdo, monitoramento de fraudes, relatorios e
analises, além de responsabilidades do operador para geolocalizacdo. (A.8)

e Apéndice B revisado para remover os controles técnicos de seguranga e apontar para o
GLI-GSF para Avaliagdes de Integridade e Seguranca

e Expandiu o Glossario de Termos-Chave e adicionou ou revisou definicdes para a
terminologia de jogos atuais, conta, seguranca, geolocalizacdo, pagamentos, RNGs
"comprovadamente justos", ampliou a terminologia de recursos do jogo.

e Adicionaram varias notas para melhorar a clareza dos requisitos e para documentar
melhor condigOes ou restricdes conhecidas.

e Fiz varias alteracbes gramaticais ao longo do documento para melhorar a clareza e a
legibilidade.
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