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ACERCA DE ESTE ESTANDAR

Este estdndar ha sido producido por Gaming Laboratories International, LLC para propositos de proveer

certificaciones independientes a fabricantes bgjo este Estandar y cumplir con los requisitos indicados en este
documento.

Un fabricante debe emitir € equipo con una peticién de que sea certificado de acuerdo con este esténdar. Luego
de la certificacion, Gaming Laboratories International, LLC proveera un certificado de cumplimiento junto la
marca apropiada de Gaming Labs Certified® como evidencia de certificacion bajo este estandar.
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Publicacion: 6 de Septiembre del 2011 V2.1 Find

Publicacién: 20 de Abril del 2007 V2.0 Final
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Historial de Revisiones

Para € historial derevisiones de este estandar, comuniquese con nuestra oficina.
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CAPITULO 1

1.0 DESCRIPCION GENERAL - ESTANDARES PARA
SISTEMASSIN DINERO EN EFECTIVO EN CASINOS

1.1 Introduccion

1.1.1 Definicion de Sistemas Sin Dinero en efectivo. Los sistemas sin dinero en efectivo permiten a los
jugadores jugar en los dispositivos de juego mediante el uso de Tarjetas de jugador con bandas magnéticas, que
accede ala cuentadel jugador en e sistema anfitrion (host) en € casino. Los fondos pueden ser afadidos a esta
cuenta del jugador de tipo sin dinero en efectivo mediante una estacion de caja o cualquier maguina de juego
que lo soporte (mediante la insercion de monedas, boletos/vales, billetes, y cupones). El vaor de la cuenta
puede ser reducido ya sea por transacciones de débito en cantidades pequeiias en e dispositivo de juego o por
retiro en una estacion de cga. Un sistema sin dinero en efectivo esta caracterizado como un sistema anfitrién
mediante €l cual un jugador mantiene una cuenta electronica en la base de datos anfitrion (host) del casino.
Usualmente un casino emite a jugador una tarjeta magnética Unica y un nimero de identificacion personal
(PIN) en conjunto con la cuenta sin dinero en efectivo en la base de datos del sistema, a pesar de que cualquier
método unico de identificar alos jugadores podria ser implementado. Todas |as transacciones monetarias entre
un dispositivo de juego que lo soporte y € anfitrion (host) deben ser seguras ya sea por lainsercion de latarjeta
en un lector de tarjetas magnéticas adjunto al anfitrion e ingreso del PIN o por otros medios protegidos. Luego
de que la identidad del jugador a sido confirmada, el dispositivo puede presentar a jugador las opciones de
transferencia en e despliegue LCD/VFD del lector de tarjetas que requiere la seleccion usando un
teclado/pantalla digital antes de que esto ocurra. Dichas opciones incluiran la cantidad de créditos que se desea
“retirar” y dituarlos en la maquina que se estd jugando. Algunos sistemas pueden mover una cantidad
predefinida o € balance entero del jugador hacia la méquina para jugar. Unavez que € juego se completa €
jugador podria tener la opcidén de mover alguno de los créditos de regreso a la cuenta del jugador o cobrar
algunos de los créditos. Otros sistemas podrian requerir que € valor entero de créditos sea trasferido de regreso
al sistema.

Se debe notar aqui desde € principio que algunos lectores podrian haber escuchado € término “EFT” € cual
representa por “ Transferencia de Fondos Electrénicos’. Mientras que este término ha sido usado en la industria
de juego como una descripcidn para juegos sin dinero en efectivo, es importante notar que este documento no
contempla ni_pide opiniones en transferencias de dinero desde una cuenta de tarjeta de crédito o cuenta de banco
(ATM) para uso en € juego. La“cuenta’ como se describe aqui, es una cuenta establecida en €l casino local
para €l propdsito de jugar en dicho casino. Jugadores, casinos y €l sistema aqui descrito no pueden acceder €l
sistema bancario por cualquier transaccidn contemplada.

NOTA: La implementacion tecnologica de “ Tarjeta Inteligente” seré evaluada en bases de caso por caso.

1.1.2 Fases de Certificacion. La aprobacion de un Sistema Sin Dinero en Efectivo deberia ser certificado en
dosfases:
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a)

b)

1.2.1

Inicialmente en el laboratorio de pruebas donde € laboratorio ensayara la integridad del sistema en
conjunto con los dispositivos eectronicos de juego en e ambiente del laboratorio con € equipo
ensamblado; y

Con la certificacion en-sitio donde las comunicaciones y configuraciones son ensayadas en € piso del
casino antes de su implementacion.

1.2 Reconocimiento de Otros Estandar es Revisados

RESERVADO

13.1

1.3 Propésito del Estandar

Declaracion General. El proposito de de este Estdndar Técnico es como sigue:

f)
9)

1.3.2

De eiminar criterios subjetivos analizando y certificando la operacion de Sistemas Sin Dinero en
Efectivo.

De solamente ensayar aquellos criterios que impactan la credibilidad e integridad del juego desde ambos
puntos de vista de recoleccion de ingresos y de juego del juego.

Crear un estdndar que asegure que los Sistemas sin Dinero en Efectivo en los casinos sean justos,
Seguros, y capaz de ser auditados y operados correctamente.

Distinguir criterios entre politicas publicas locales y de laboratorio. En GLI, nosotros creemos que es
responsabilidad de cada jurisdiccion crear/establecer politicas publicas con respecto a juego.

Reconocer que ensayos no relacionados al juego (por gemplo ensayos eléctricos) no deberian ser
incorporados dentro de este estdndar pero dejados a los laboratorios de prueba que se especializan en
este tipo de ensayos. Excepto donde se identifica especificamente en este estandar, |0s ensayos no estan
dirigidos a asuntos de salud o seguridad. Estos asuntos son responsabilidad del fabricante, comprador, y
operador del equipo.

Construir un estéandar que pueda ser facilmente cambiado o modificado que permita nuevas tecnologias.
Construir un estdndar que no especifique cualquier tecnologia, método particular o algoritmo. El objeto
es de permitir un amplio rango de métodos a ser usados para estar en cumplimiento de los estandares,
mientras que a mismo tiempo, estimulen & desarrollo de nuevos métodos.

No L imitaciones de Tecnologia. Se debe tener cuidado de gue este documento no debe ser leido en una

forma que limite e uso de tecnologia futura. EI documento no debe ser interpretado que si la tecnologia no es
mencionada, entonces esta no es permitida. A 1o contrario, como se desarrollen nuevas tecnologias, nosotros
revisaremos este estandar, haremos cambios e incorporaremos nuevos estandares minimos para la nueva
tecnologia.

1.3.3 _Alcance Del Estandar. Este estdndar solamente gobernara los requerimientos necesarios del Sistema

Sin Dinero en Efectivo para cumplir la certificacion cuando estén interconectados a dispositivos de juego
electronicos, por e propésito de comunicar los eventos mandatorios de seguridad y contadores €l ectronicos.
Esto se entiende todas |as transacciones monetarias relevantes manejadas a través del nivel del dispositivo de
juego el ectronico:

a)

Emision de Créditos. Transferencias electronicas a través de un protocolo de comunicacion seguro
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b)  Redencion de Créditos. Transferencias electronicas a través de un protocol o de comunicacion seguro.

1.3.2 Excepciones al Estandar. Este estandar no gobierna requerimientos de Sistemas de Bono o
Promocionales por cualquier otraforma de transaccion el ectronica.

Por favor refiérase a GLI-17 para estandares de Sstemas de Bono y GLI-18 para estandares de Sstemas
Promocionales.

1.4 Otros documentos que podrian aplicar

1.4.1 Declaracion General. Este estandar cubre los requerimientos minimos para Sistemas Sin Dinero en
Efectivo y todos sus componentes asociados. Los siguientes estandares también podrian aplicar:

a) Digpositivos de Juegos en Casinos (GLI-11);
b) Sistemasde Monitoreo y Control En-Lineay Sistemas de Validacion en Casinos (GLI-13); y
c)  Minimos Procedimientos de Control Interno Individuales de la Junta/Comision de Juego.
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CAPITULO 2

20 REQUISITOS DE DISPOSITIVOS Y DE SISTEMAS SIN
DINERO EN EFECTIVO.

2.1 Requisitos de la Maquina de Juego/L ector de Tarjeta

2.1.1 Declaracion General. Los requisitos en esta seccion aplican alos dispositivos de juego en un ambiente de
sistema sin dinero en efectivo. Estos requisitos son en adicion a los requisitos publicados en GLI-11
“Dispositivos de Juegos en Casinos’, y GLI-13 “Sistemas Monitoreo y de Control En Linea’ (MCS) y
“Sistemas de Validacion de Boletos/Vales'.

2.1.2 Configurando Transacciones Sin Dinero En Efectivo En_ Un Dispositivo de Juego. Puesto que una
faccion de sin dinero en efectivo afectaria los contadores el ectronicos de contabilidad, cualquier dispositivo de
juego que permita jugadas sin dinero en efectivo como una faccién seleccionable, debe cumplir con las
regulaciones detalladas en la seccion titulada ‘Ajustes a la Configuracién’ del estandar técnico GLI-11 de
“Dispositivos de Juegos en Casinos’ 2.13.4.

2.1.3 Rastreos de Auditoria Para Transacciones Sin Dinero En Efectivo. Los dispositivos de juego sin
dinero en efectivo deben tener la capacidad de retener la informacion de las Ultimas veinticinco (25)
transacciones monetarias recibidas desde € sistema anfitrion (host) y las Ultimas veinticinco (25) transacciones
monetarias transmitidas hacia €l sistema anfitrion. Sin embargo, si un dispositivo de juego cuenta con facciones
promocionales o de bonificacion por anfitrion, o ambas, habilitadas simultaneamente con facciones de sin
dinero en efectivo, un solo registro de cien (100) transacciones sera suficiente. La siguiente informacion debe
ser exhibida:

a) El tipo detransaccion (carga/descarga);

b) El valor delatransaccion;

c) Lahorayfecha y

d) El nimero delacuentade jugador o un nimero de transaccion unico, cual quiera de los dos podran ser
utilizado para autenticar €l origen de los fondos (es decir €l origen de donde vinieron/fueron los fondos).

2.1.4 Requisitos de los Contadores de los Dispositivos de Juegos v Sistemas Sin Dinero en Efectivo. Los
dispositivos de juego y los sistemas anfitriones que funcionan sin dinero en efectivo tendran que incorporar
contadores electronicos de contabilidad de a menos diez (10) digitos de largo y cumplir con los siguientes
requisitos de contadores el ectronicos:

a) Laoperacion delos contadores el ectronicos de contabilidad obligatorios, segin lo exigido en € estandar
de GLI-11 no podran ser directamente afectados por transacciones de tipo sin dinero en efectivo;
b)  Contadores electronicos de contabilidad especificos de tipo sin dinero en efectivo deben existir y
deberan incrementarse paraindicar:
i.  Créditos electrénicos recibidos desde €l sistema central--descargado a dispositivo de juego desde
el anfitrion.
ii.  Créditos electrénicos transmitidos hacia €l sistema central--cargado desde € dispositivo de juego
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al anfitrion.
c) Loscontadores serén etiquetados de tal forma que puedan ser entendidos claramente de acuerdo a su
funcion.
d) Lasiguienteinformacion de contadores de tipo sin dinero en efectivo deben ser almacenados en
unidades iguales ala denominacion del dispositivo o en dolares y centavos:

i. Ingreso de Transferencia de fondos Electréonicos (Electronic Funds Transfer In (EFT In)). La
maguina debe tener un contador “EFT In” que acumule el valor total de los créditos cobrables
transferidos el ectréni camente desde una institucion financieraal dispositivo de juego mediante
un sistema de apuestas sin dinero en efectivo.

ii.  Ingreso de Transferencia de Cuenta Sin Dinero en Efectivo (Cashless Account Transfer In
(también conocido como WAT In-Wagering Account Transfer In)) La maguina debe tener un
contador que acumule €l valor total de los créditos cobrables transferidos el ectréonicamente ala
maguina desde una cuenta de apuestas utilizando una conexion externa entre lamaguinay un
sistema de apuestas sin dinero en efectivo;

iii.  Transferencia de Salida de Cuenta Sin Dinero en Efectivo (Cashless Account Transfer Out
(A.K.A. WAT Out-Wagering Account Transfer Out)) La méaquina debe tener un contador que
acumule el valor total de los créditos cobrables transferidos el ectronicamente desde la maquina a
una cuenta de apuestas utilizando una conexion externa entre lamaguinay un sistemade
apuestas sin dinero en efectivo;

2.1.5 Confirmacién de Transaccion. El dispositivo de juego o el despliegue del lector de tarjetas del sistema
anfitrion debe ser capaz de proporcionar la confirmacién/rechazo de cada transaccion de tipo sin dinero en
efectivo iniciada. Esta confirmacion/rechazo debe incluir:

a) El tipo detransaccion (carga/descarga);

b) El valor delatransaccion;

c) Lahoray fecha(s esconfirmacion impresa);

d) El nimero de la cuenta del jugador o un nimero de transaccion Unico, donde cualquiera de los dos
podran ser utilizado para autenticar €l origen de los fondos (es decir el origen de donde vinieron o a
donde fueron los fondos) [si es confirmacidn impresal; y

€) Un mensge descriptivo de por qué la transaccion no se completd segin fue iniciada. Esto aplica
solamente a las transacciones rechazadas.

2.1.6 Condicionesde Error. Las secciones siguientes delinean las condiciones de error que apliquen al:

a) SistemaAnfitrion. Las siguientes condiciones deben ser monitoreadas, y un mensaje deberd ser
exhibido al jugador en € lector de tarjetas del sistema anfitrion cuando ocurralo siguiente:
i.  Numero de Identificacion Personal (PIN) o identificacion del jugador invalido (puede preguntar
por €l re-ingreso hasta e maximo permitido); y
ii.  Cuenta Desconocida
b) Dispositivo de Juego. Cualquieradelos créditos en € dispositivo de juego que se intenten ser
transferidos al sistema anfitrion que resulten en unafala de comunicacién, donde éste sea el Unico
medio disponible de pago (el jugador no puede cobrar através de unatolva, o unaimpresorade
boleto/vale), tendra que resultar en una condicion que inicie un pago manual o la paraizacion del
dispositivo de juego.

2.1.7 Transferencia de Transacciones. Si un jugador inicia unatransaccion de tipo sin dinero en efectivo y esa
transaccion excederia algun limite configurado del juego (es decir € limite de créditos, etc.) entonces esta
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transaccion solamente podra ser procesada a condicion de que e jugador sea claramente notificado que ha
recibido o depositado menos de |o solicitado para evitar disputas con €l jugador.

2.1.8 Identificando un Dispositivo Sin Dinero en Efectivo. Un jugador debe poder identificar cada méaquina
sin dinero en efectivo compatible, por un medio determinado a la discrecion de la jurisdiccion individual (Por
giemplo remover los menUs de despliegue que pertenecen a la operacién de tipo sin dinero en efectivo de las
maguinas de juego que no estén participando; proporcionar un mensaje desde el sistema anfitrion indicando la
compatibilidad sin dinero en efectivo; 0 una etiqueta especifica en las méquinas de juego indicando la
participacion o no participacion).

2.2 Requisitos de Seguridad del Sistema Central.

2.2.1 Declaracién General. Las regulaciones contenidas en esta seccion serdn implementadas por € sistema
anfitrion para permitir cambios de cualquiera de los pardmetros asociados o del acceso a cualquier cuenta del
jugador. En adicién, €l proceso de comunicacion utilizado por €l dispositivo de juego y € sistema anfitrién debe
ser lo suficiente robusto y estable para asegurar que cada transaccion tipo sin dinero en efectivo tales como los
eventos de fall os se puedan identificar y registrar parala auditoria y reconciliacién subsecuente.

2.2.2 Modificacion _de Informacién del Jugador. Solamente un empleado autorizado, y registrado podra
cambiar toda la informacion del jugador. La seguridad de esta informacion (incluyendo codigos de
identificacion persona (PIN) del jugador o identificacion del jugador equivalentes) debe ser garantizada a todo
momento.

2.2.3 Ajustes del Balance. Cualquier gjuste a balance de una cuenta fuera de una metodol ogia normal tendra
gue requerir la aprobacion de un supervisor siendo todos los cambios registrados y/o reportados indicando
quién, que, cuando, y €l valor de la unidad antesy después del cambio, con larazén.

2.2.4 Niveles de Seguridad. El nimero de usuarios que tengan |os niveles/nombres de usuarios (Login) con los
permisos requeridos para poder gjustar parametros criticos seran limitados.

2.25 Prevencién de Transacciones No-autorizadas. Los siguientes controles minimos deben ser
implementados por e sistema anfitrion para asegurar que los juegos estén impedidos de responder a comandos
de obtencién de créditos fuera de las transacciones apropiadamente autorizadas del sistema sin dinero en
efectivo (pirateriainformatica, Hacking):

a) Losnodos (hubs) delared estaran asegurados (ya sea en un érea o cuarto cerrado/monitoreado) y no
permitiran acceso de ninglin nodo sin un nombre de usuario (login) y contrasefiavalida;
b)  El nimero de estaciones que podran ganar acceso alas aplicaciones criticas de tipo sin dinero en
efectivo o las bases de datos asociadas seran limitadas; y
c) Procedimientos estaran implementados en € sistema paraidentificar y sefidar (flag) jugadores y cuentas
de empl eados sospechosas para evitar su uso desautorizado incluyendo:
i.  Contar con un nimero maximo de entradas incorrectas del nimero de identificacion personal
(PIN) antes de bloquear la cuenta;
ii.  Sefialesde cuentas“calientes’ donde tarjetas han sido robadas;
iii.  Invalidando cuentas y transfiriendo balances a una cuentanueva, y
iv. Estableciendo limites méximos para las actividades de sistemas sin dinero en efectivo, de
depdsitos y retiros en cuentas como variable global o individual paraimpedir el lavado de dinero.
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2.2.6 Pruebas de Diagnostico en e Dispositivo de Juego Sin _Dinero_en Efectivo. Controles estaran
implementados para cualquier funcionalidad de diagnéstico disponible en € dispositivo, tal como reportarle al
sistematoda la actividad que reflgjaria la cuenta o cuentas especificas y persona(s) encargada de realizar estos
diagnésticos. Esto permitira que toda actividad diagnéstica de tipo sin dinero en efectivo que afecte los
contadores el ectronicos asociados a dispositivo de juego sean auditados por la entidad regulatorialocal.

2.2.7 Tecnologia de Tarjeta Inteligente (Smart Card). Es permisible que los sistemas permitan que los
jugadores tengan acceso a sus cuentas usando la tecnologia de “ Tarjeta Inteligente” donde lainformacion de la
cuenta, incluyendo el balance actual, es mantenida en la base de datos del sistema anfitrion. Algunas “ Tarjetas
Inteligentes’ tienen la capacidad de mantener € balance de la cuenta del jugador. Este método de tecnologia
solamente ser& permisible cuando € sistema anfitrion autentique que la cantidad en la tarjeta esta de acuerdo
con la cantidad amacenada dentro de la base de datos del sistema

NOTA: La implementacion de la tecnologia de “ Tarjeta Inteligente” sera evaluada caso por caso.

2.2.8 Pérdida de Comunicacion. Si la comunicacion entre €l sistema de contabilidad sin dinero en efectivo y
la maguina de juego se pierde, € juego o0 elemento interfaz debe exhibir un mensge a jugador que las
transferencias tipo sin dinero en efectivo no podran ser procesadas durante el momento presente.

2.2.9 Encriptacion. Todos los datos transmitidos a 'y desde |a maguina de juego deben emplear ciertaformade
encriptacion. Esto no es aplicable a comunicaciones entre lamaguinade juego y € elemento de interfaz.

2.3 Auditoria de Rastreo del Sistema Central

2.3.1 Declaracién General. El sistema centra tendra la capacidad de producir registros para todas las
transacciones pendientes y completadas tipo sin dinero en efectivo. Estos registros deben:

a RESERVADO
b)  Ser capaz de ser filtrado por:
i.  NuUmero delamagquina
ii. Cuentadel jugador;y
iii.  Horalfecha

2.4 Informes Financierosy del Jugador

2.4.1 Declaracion General. El sistematendra la capacidad de producir |os siguientes reportes financieros y de
jugadores:

a) Sumarioy reportes detallados de la cuenta del jugador. Estos reportes seran disponibles inmediatamente
al jugador por peticion. Estos reportes deben incluir € balance inicia y fina de la cuenta, informacion
de transacciones que representen el nimero de maguina de juego, cantidad, y fecha/hora.

b) RESERVADO;

c) Reporte de Obligacion Financiera. Este reporte deberaincluir el valor final del dia anterior (que seria el
valor inicial de hoy) delaobligacion financiera del efectivo sin dinero pendiente a pagar, € total
ingresado y € total entregado sin dinero en efectivo y valor final del presente dia de la obligacion
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financiera.

d) Sumarioy un reportes detallados de reconciliacion de contadores sin dinero en efectivo. Estos reportes
reconciliaran los contadores sin dinero en efectivo de cada maquina de juego participante contrala
actividad del sistema anfitrion sin dinero en efectivo.

€) Sumarioy un reportes detallados de Cajero. Los cualesincluyan compras-ingresadas y efectivo-
entregado, cantidad de latransaccién y lafechay hora de latransaccion de la cuenta del jugador.

2.5 Cuentas del Jugador

2.5.1 Declaracion General Todas las transacciones monetarias entre una maguina de juego que lo apoye y €
anfitrion, deberan estar aseguradas ya sea por la insercién de una tarjeta en un lector de tarjeta magnética
conectado a anfitrion y por medio de ingresar e nuimero de identificacion persona (PIN) o por otros medios
protegidos (por egjemplo, reconocimiento de huella dactilar). Después de que la identidad del jugador se haya
confirmado, la maguina podra presentar opciones de transferencias a jugador en la pantalla LCD/VFD déel
lector de tarjetas, cua requerird la seleccion usando un teclado/pantalla tactil antes que ocurra alguna
transferencia.  Tales opciones incluirian cuantos créditos se desean “retirar” y colocarlos/depositarlos en la
maguina gque estén jugando. Algunos sistemas pueden mover el balance completo del jugador ala maguina para
jugar. Unavez que las jugadas se completen, €l jugador puede tener la opcion de mover algunos créditos de
regreso a la cuenta del jugador o cobrar los créditos. Otros sistemas pueden requerir que €l valor de créditos
completo seatransferido de regreso a sistema.

2.5.2 Agregando Dinero a la Cuenta del Jugador. Se podra agregar dinero a esta cuenta por medio de una
caseta de cgjero o cuaquier quiosco siendo controlado por sistema, asumiendo que dicho quiosco ha sido
aprobado. También se podra agregar dinero por medio de cualquier maguina de juego que lo apoye (através de
créditos ganados, ingresos de monedas, boleto/vales, billetes, cupones, etc.).

2.5.3 Retirando Dinero de la Cuenta del Jugador. Se podra retirar dinero de esta cuenta ya sea a través de
descargas de créditos (basado en efectivo) a la maquina de juego o por cobros realizados en una caseta de

caera

2.5.4 Movimiento de Dinero. Los jugadores también podran ser ofrecidos la opcién de mover parte de sus
créditos del sistema ala méaquina de juego que estan jugando, a través de “retiro” de la cuenta del jugador, que
es mantenida por € sistema. Cuando ellos terminen de jugar, ellos pueden “depositar” su balance desde la
maguina dentro de su cuenta de jugador. Las transacciones de juego sin dinero en efectivo son completamente
electronicas.

2.5.5 Numero de ldentificacion Personal. Usuamente una sala de juego le emite a jugador una tarjeta
magnética y un nimero de identificacion personal (PIN) Unicos en conjuncién con una cuenta en la base de
datos del sistema, aunque cualquier método de identificar jugadores exclusivamente podria ser implementado.

2.5.6 Balance de Cuenta. La informacién actual del balance de la cuenta debe estar disponible a pedido de
cualquier maguina de juego participante por medio del lector de tarjetas asociado (0 equivalente) después de la
confirmacion de laidentidad del jugador, debe ser presentada a jugador, en términos de dinero en efectivo.

2.6 Verificacion ddel Software

2.6.1 Declaracion General. Cada componente dentro del Sistema, que pudiera afectar laintegridad del sistema
debera tener la capacidad de permitir una verificacion independiente de integridad del software de los
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componentes que sean criticos para su operacion por un meétodo externo. Esto debera ser logrado siendo
autenticado por un dispositivo de un tercer partido, € cual podra estar incrustado dentro del software del
componente (vea NOTA dentro de esta seccidon a continuacion) o teniendo un puerto de interfaz para un
dispositivo de un tercer partido que autentique el medio. Esta verificacion de integridad proporcionara un
medio para las verificaciones de software en el campo con € proposito de identificar y validar €l programa.
Previo a la aprobacién del sistema y/o componentes, € laboratorio de ensayos aprobara € método de
verificacion de integridad.

NOTA: S € programa de autenticacion esta contenido dentro del software, € fabricante debe de recibir una
aprobacion por escrito del laboratorio de pruebas previo a la sumision.
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